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Modalités de la 
formation au CP2  

 Mardi 11 mai : de 14h30 à 17h00 -Partie 
théorique  

 Mme Yolla  Khoury: Partie pratique  

 Suivi des responsables des cycles  

 Suivi des coordinateurs  
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L’enseignement 

synchrone  
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L’enseignement 

synchrone  
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L’enseignement 

synchrone  
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L’évaluation  
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L’évaluation  



9 

L’utilisation des 

outils 

numériques  
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Besoins et 

attentes  



RÉSULTATS 

ATTENDUS  

Se familiariser avec la pédagogie active 
d'enseignement en ligne 

Identifier des applications, des 
ressources numériques fiables, des 
logiciels et plateformes numériques 
permettant l’intégration la pédagogie 
active 
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Philosophie 
 

« Teaching without 

learning is just 

talking »  
 

Angelo and Cross, 1993 



 Art de tout enseigner à tous 

 Aller  du général au particulier , du plus 

facile au  difficile  

  faire apparaitre l’utilité immédiate de 

tout enseignement 

 Suivre toujours la même méthode 

 N'utiliser qu’une seule ressource 

pédagogique 

 Utiliser le magistral tout le temps 

 Expliquer la théorie et faire des 

exercices  

 Répéter pour remédier 

 



COMPÉTENCES 
REQUISES POUR LE 
MONDE DU TRAVAIL 

AU XXIe SIÈCLE  

COMPÉTENCES 
RECHERCHÉES CHEZ 
LES ENSEIGNANTS DU 

XXIe SIÈCLE 
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COMPETENCES REQUISES POUR LE MONDE DU TRAVAIL AU XXIe 

SIÈCLE  

Adaptabilité et flexibilité  

Prise d’initiative et auto-direction   

Compétences sociales et interculturelles  

Productivité et feed-back  

Leadership et responsabilité  
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COMPÉTENCES RECHERCHÉES CHEZ LES ENSEIGNANTS DU XXIe SIÈCLE 

Haut niveau de compétence en communication  

Capacité à ramasser, trier et évaluer l’information  

Capacité à travailler en équipe  

Capacité a résoudre des problèmes dans le contexte d’un monde réel et complexe  

Gérer les incertitudes, dans un monde en perpétuel changement 

Gérer son histoire personnelle et ses émotions pour mieux gérer les relations 
interpersonnelles  

Se former continuellement  

S’informer des actualités – lien avec la vie réelle  

Maitriser les outils numériques  

Intégrer les méthodes actives en présentiel et à distance / la pédagogie digitale  
18 
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Poll 1 : wooclap  

 

 

https://www.wooclap.com/JXFIUN
https://www.wooclap.com/JXFIUN
https://www.wooclap.com/JXFIUN
https://app.wooclap.com/events/JXFIUN/questions/609926270a6d3d11d16ccbde
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LA TAXONOMIE DE BLOOM LUE À LA LUMIÈRE DES MÉTHODES ACTIVES  
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Methodes 

traditionnelles  

PP, Magistral, 

exercices 

d’application,

… 

Méthodes 

actives  

Compétenc

es du XXIe 



 

  

HTTPS://YOUTU.BE/YGJSLE9PKG4  

 

https://youtu.be/ygjSle9Pkg4
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Poll 2: pollevrywhere   

https://pollev.com/discourses/Fw62YXjIRjHgLZBruQ08g/respond
https://pollev.com/discourses/Fw62YXjIRjHgLZBruQ08g/respond
https://pollev.com/discourses/Fw62YXjIRjHgLZBruQ08g/respond
https://pollev.com/discourses/Fw62YXjIRjHgLZBruQ08g/respond
https://pollev.com/discourses/Fw62YXjIRjHgLZBruQ08g/respond
https://pollev.com/discourses/Fw62YXjIRjHgLZBruQ08g/respond
https://pollev.com/discourses/Fw62YXjIRjHgLZBruQ08g/respond
https://pollev.com/discourses/Fw62YXjIRjHgLZBruQ08g/respond
https://pollev.com/discourses/Fw62YXjIRjHgLZBruQ08g/respond
https://pollev.com/discourses/Fw62YXjIRjHgLZBruQ08g/respond


Wooclap, 
mentimeter, 
PollEvrywer 
Kahoot 
 
Des plateformes d’animation 
en temps réel qui rendent le 
cours plus dynamique, 
interactive, ludique et 
engageant  

Plateformes 
d’animation  

Questions / Réponses  

Ces outils présentent des intérêts à deux niveaux : 

 

– La participation : faire agir l'élève et le sortir 

d’un état passif pour augmenter le niveau 

d’attention. 

 

– La compréhension : poser des questions pour 

vérifier la compréhension des éléments présentés. 

L'enseignant peut notamment créer et afficher 

des questions auxquelles les 

apprenants répondent directement via leur 

smartphone, laptop ou ordinateur.   

 

Les réponses sont immédiatement récoltées et 

visibles sur l’écran principal projeté par 

l’enseignant.  

Cet outil s’adresse principalement aux enseignants  

qui souhaitent dynamiser leurs cours et faire 

participer et engager les élèves 
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Ressources 
numériques 
interactives pour 
l’enseignement en 
ligne  

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit 



Des Ressources numériques à la pédagogie digitale  
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https://fr.padlet.com/marie34/methodeinversee  

https://fr.padlet.com/marie34/methodeinversee
https://fr.padlet.com/marie34/methodeinversee
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Méthodes actives en ligne  
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ATELIER 
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MINUTE PAPER – IMPORTANCE DU FEED - BACK  
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MINUTE PAPER  
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ÉTAPES DU BCC  

1. Identifier un thème  

2. Poser une question de motivation  

3. Donner une consigne  

4. Mots collectés sur jamboard.google.com,…. 

5. Stickers regroupés + étiquettes  

6. Présentation des regroupements par les élèves   

7. Distribution de documents concernant le thème  

8. Correction des regroupements par les élèves  

9. Présentation des corrections et prise de conscience des obstacles  

10. Synthèse faite par l'enseignant  
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Poll  : wooclap  
Que suscite en vous, comme émotion, les images suivantes? (brainstorming)  
 
https://www.wooclap.com/EDICEY 
 

https://www.wooclap.com/EDICEY
https://www.wooclap.com/EDICEY
https://www.wooclap.com/EDICEY
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1- Qu’est ce que le recyclage pour vous?  

Break out room pour travail de groupe  

2- Regrouper vos idées en ensembles + étiquettes.  

Padlet pour mise en commun et présentation du travail du groupe.  

 

https://padlet.com/hanaaakiki/kqr42ppmqwcq1bwc 

 

https://padlet.com/hanaaakiki/kqr42ppmqwcq1bwc
https://padlet.com/hanaaakiki/kqr42ppmqwcq1bwc
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Outil de mise en commun:  les murs collaboratifs  
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Murs, tableaux blancs interactifs qui permettent d’écrire tout ce qu’on veut pour une collaboration en ligne.  
Exp:  exposé d’un travail de groupe,…  

 

whiteboard microsoft office  
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OUTIL DE PARTAGE NUMÉRIQUE 

FRAMAPAD  



Outils numériques de mise en commun  
Padlet  

 







whiteboard microsoft office  
 







I- POURQUOI LE TRAVAIL EN SOUS- GROUPES À DISTANCE?  

 



QUELS SCENARIOS VOUS PROPOSEZ ??? 



II- SCENARIOS DE TRAVAIL EN SOUS-GROUPES EN LIGNE  
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III- COMMENT PROCÉDER POUR UN TRAVAIL EN SOUS GROUPE EN LIGNE  

Etape 1  

• Présentation de la consigne  

• Présentation du déroulement du 
travail  

Etape 4 

• Mise en commun entre les 
membres du groupe 

• 1 réponse collective par 
consigne a reporter sur la 
plateforme de mise en commun 

• Participation de tous les élèves 
au débat 

• L'enseignant circule dans les 
salles virtuelles  

Etape 2 

• Lancement des break room ( 5, 
6 )  

• Distribution des rôles ( script, 
rapporteur, gardien du temps, et 
organisateur des informations) 

Etape 5 

- Mise en commun classe entière       
(15mn)  

- L'enseignant arrête les salles 
virtuelle- retour  a la salle 
générale  

- Présentation des résultats par 
les rapporteurs– éviter 
redondance 

Etape 3 

travail individuel ( 2 à 3mn)   

Répondre individuellement 
aux questions  

Etape 6 

- Synthèse structurée ( 5 mn)  

- Partage d'écran PPT  dans la 
salle générale  

- Télécharger le PPT sur le site de 
l'école.   



IV- QUELLES PRÉCAUTIONS PRENDRE?  

 



V- PLANIFICATION DU TRAVAIL EN SOUS - GROUPE  



VI- APPLICATION NUMÉRIQUE – BREAK OUT ROOM ZOOM  

• Fonctionnalités et limites  

• Lancer les Break rooms  

• Circuler entre les groupes  

 
Outil de mise en commun 

et de présentation par les 

élément du groupes  



VII- OUTILS DE MISE EN COMMUN – RECOMMANDATIONS  





La taxonomie de Bloom et 

ses applications au Digital 

Learning 



Techniques  
de retroaction 
TR  
Pour une autoévaluation : 
apprentissage/ 
enseignement  
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Avantages des Rétroactions   







Évaluation du cours  





77 

Des outils numériques à la pédagogie digitale  

Des outils numériques au service de la pédagogie active  

Poser des 
questions 

durant le cours   
Brainstorming  

Travail 
collaboratif  

Tableau de mise 
en commun  

Feed beak / 
Rétroaction  

Vidéos 
interactives  et 
simulation  

Wooclap  Wooclap  Break out 

room  

Padlet  Wooclap  LearningApp

s 

Pollevrywhewr

e  

Pollevrywhewr

e  

Wopit  Pollevrywhewr

e  

Padlet classe 

inverseée 

Kahout  Kahout  Framapad  Kahout  Pow toon 

Ponopto 

Mentimeter  Mentimeter  Whiteboard 

office  

Mentimeter  Big blue 

Button 

 

Google forms  

Poll dans 

zoom  

Jamboard 

Whiteboard  

Jamboard 
Google 

forms  
PhET 

                                       Les méthodes actives  

One minute paper  Brainstorming pour 
changement de concept / BCC 

Le travail collaboratif  Techniques de retroaction  



THANK YOU 

Hanaa Akiki  

03 588755 

Hanaa.akiki@valperejacques.

edu.lb 

Website 




